Clean Code Developer

Strukturierte Einfhrung yon CCPR in IT-Unternghmen
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{ public class Customer { public class Wallet {
private String firstName; private float value;
private String lastName; :
} private Wallet mylallet; public float getTotalMoney(){
S g return value;
ia public String getFirstiame() { I
return firstMame; :
%5 1 public woid setTotalloney({float newValue)
1 E value = newValue;
! public String getlastiame() { : )
return lastName; ;
2 1 ; public void addioney{float deposit){
¢ value += depuslt
{) public Wallet getwWallet() { : )
§ return mylWlallet; !
1 public woid subtractMoney({float debit){

value -= debit;

A,
S¢ code from some method inside the Paperboy class

payment = 2.88f; // "I want my two Dollars!”
Wallet wallet = myCustomer.getWallet();
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i if (wallet.getTotalMoney() » payment){
wallet.subtractMoney(payment) ;

} el5e {
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public class EBetterCustomer {

private String firstName;

private String lastMame;

private Wallet myilallet;
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= public String getFirstiame() {
return firstName;

& }

{ . :

1% public String getlastiame() {

& return lastName;

=

/ ¥

59 public float getPayment(float bill){

if (myllallet.getTotalMoney() » bill){
myllallet .subtractMoney(bill};
return bill;

I3
return af;

} LYol B it %_,_uhrf—‘w
A4 code from some method inside the Pa "-3'"”-." class

payment = 2.86f; // "I want my two Dollars!”
paidfmount = customer.getPayment(payment);
if {paldﬂmount == payment){
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; ! say thank vou and give customer a receipt
A - - ok i - P, - N .
! come back Llater and get my money

SSoTi



ChnstiamRasehkah ca

Sprecher

Trainer

Mitarbeiter in interner
Technologie- und Architektur-Abteilung bei:

WwWw.soptim.de s



SOPTIM AG:
Leistungsspektrum

™ Das SOPTIM - Modell

IT-Lésungen

individuelle
LOosungen
Dienstleistung
Software-
produkte

Beratung und

@ Die SOPTIM Leistungen

Beratung und Analyse

Softwareentwicklung von grof3en Systemen bis
zu kleinen Tools

Software-Produkte flr Energieversorgung und
Entsorgung

Datenmigration und Systemintegration

¥ Das SOPTIM Ziel

Mafl3gerechte Losungen implementieren
Anforderungen erfillen

Effizienz, Sicherheit, Transparenz steigern
Kunden erfolgreich machen

@ Das SOPTIM Vorgehen

partnerschaftlich und flexibel
kostenbewusst und termintreu
|[6sungsorientiert
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”This Indus S | NMItN Freuse.

Jdi Dahan: The Fallacy of ReUse

sAnti-objects turn things on their head”

Wikipedia: Antiobjects.
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Evolvierbarkeit ¢
Korrektheit

Produktionsettizienz =

Retlexion ¢




Don's Repect Yoursal (8] 8 % | Clean Code Developer
)

Keep It Simple, Stupid (KISS) i9 : Prinzipien und Praktiken fir mehr Softwarequalitit
Vorsicht vor Oplimierungen ! % 4 www . clean-code-developer.de

Favour Composition over Inheritance (FCol) £ 9§43

Piadfinderregel 19

Root Cause Analysis 29

Versionskontrolle 2

Einfoche Refokiorisierungen !5 3 . .

Taglich refleksieren ) 5 Continuous Integration (CI) II

. Iterative Entwicklung

Komponantenorientierung
Tost First

;.,;,-l‘ Love! qu\u\—wt)ﬁ-‘u

Single Responsibility Principle (SRP) ¥ 1§, . ——

1

Separofior ‘K&m‘i} Continvous Integration (CI} | ' ¢
Sourcecode-Konventionen Statische Codeonalyse 29

Inversion of Control Contoiner § 9§

; Erfohrung weitergeben 3
Automatisierfe [nfegrationstests s
' : Messen von Fehlern 29
Lesen, Lesen, Lesen
Reviews
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Hilfsmittelizum Erlernen und Anwendenwvenden
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Single Responsibility Principle (SRP| b | PP
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